Level Narration A
Colorful Escapade

Sphere de

Sphere de
Couleur

Légende Le.jo.ueur ramasse la sphé.re de couleu.r,
mais il tombe dans le bassin d'encre noir.
L'encre noir permet au joueur de sortir du Le joueur voit un blcheron .
cercle d'arbre puisque ceux ci sont Le joueur donne 200 lumary
Intuition Platforming maintenant des arbres morts. al'arbre qui intimide Le
blcheron. L'arbre donne un

. oy \ |
Une plateforme est trop loin pour indice sur I'arbre rose!

pouvoir étre atteint par notre sphere
de couleur. Il faut lancer de la couleur
pour la faire rapprocher. Cependant, la
plateforme ne repart pas de 'autre
coté caron emet de la couleur, donc il
faut se tremper dans le bassin d'encre
noir pour pouvoir passer I'autre coté

Probleme o
N Intuition
Sphere de
Couleur

Le joueur découvre une platforme

qui bouge si elle est coloré.
o Intuition Platforming

Un NPC, en bas du phare, ex.r‘)lique Les plateformes colorés
qus le pharfe a perdu sa Iuml.ere et ont une position selon
qu’il faudrait le rallumer. Le joueur lewr @alarstiar, Uie
Aprés 5 minutes, les contrdles monte en haut du phare et lance de position en noir et blanc
pour sauter la couleura l'intérieur de celui-ci et une position lorsqu'ils
son montrer au joueur pour le rallumer. Sorit @alleres.

Intuition
Intuition
Edge Case Une plateforme remontre trés
rapidement lorsque le joueur se
. o Le joueur suit un petit chemin ra.pproche. = jogeurdoit utilis.er
Le joueur n'ai pas capable de I'immense fontaine d'encre noir

vers la gauche qui améne a un
phare

Objet Important

Le joueur utilise le bassin d'encre
noir pour aller a la base de I'arbre. Les Lumary Shards sont la
L'arbre grandit jusqu'a dépasser la currency du jeu. Lorsqu'on
falaise. Le joueur saute et atteri en ramasse une petite sphere

haut de la falaise. de couleur on regoit 100
shards et une grosse sphere
de lumiéere en donne 1000.

Spheére de couleur
(Permet de redonner
définitivement la

Le blcheron crée de la
couleur au monde).

noirceur autourde lui. Il faut
lui donner 200 lumary shards
pour libérer sa noirceur et
ramener les arbres a cette
partie de la forét.

Difficulté

Exploration

Le joueur explore vers la gauche et
découvre un cercle d'arbre qui bloque
I'accés a une sphere de couleur. La sphére

Exploration
de couleur est au centre du cercle d'arbre. o
. . Intuition
Aussi, La sphere de couleur est au dessus
M- d'un bassin d'encre noir. Le joueur découvre un
ntuition " "
blcheron qui n'est pas Apreés avoir atteri sur la base du

content cal ilna plus de volcan, le marchand attend le joueur
bois a couper! pour lui vendre ses bibioles! Le
marchand explique que ramasser assez
de spheres de couleur pourraient
libérer la soeur du personnage joué.

Action Joueur

Le joueur découvre un NPC, celui-
ci est le marchand qui permet
d'acheter des shaders, des
animations et des costumes avec
des lumarys Shards!

monter en haut de la falaise. pour se rendre a la plateforme

avant de perdre sa noirceur.
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Platforming

Intuition Intuition
Intuition Platforming Intuition

‘
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Golden Path

>

Couleur

Le joueur saute en bas
de la falaise

Le joueur retourne vers

l'océan. colored ink that needs to be traversed by the player.

black ink pool "

Le joueur voient deux murs assez
collés pour pouvoir monter en

Tree blocking the rest
haut (wall jump).

of the cavern
Platform that only
goes down when the
world isn't colored.

Difficulté

A4 A4

A c6té du bassin, le joueur Le joueur découvre une immense
fontaine au milieu du village, I'eau

de la fontaine est remplacé par de latf .
I'encre noir. Il se baigne dedans. ARSI

En utilisant un grapin pour passer

de la maison a |'église. Le joueur

découvre une sphere de couleur
en haut de |'église.

Exploration

découvre un NPC qui donne un
indice sur l'utilité du bassin
d'encre noir.

Le joueur explore vers la droite. Tout les
arbres ont une couleur similaire, sauf un
arbre rose qui cache un trou a la base de
I'arbre. En tombant dans le trou, le joueur
atterit dans une grotte qui conduita un
portail.

Le joueur se fait bloquer
par un mur invisible.

Une animation se joue et
le joueur tombe sur

Difficulty son derriere. Il ne prend
aucun dégat.

Easy Medium
Intuition : Devrait faire
réfléchir le joueur (1 minute
et moins).

Intuition : Devrait étre

n . o . .
extrémement intuitif. Bassin d'encre noire

(Lorsque le joueurse
baigne dans I'encre
noire, il ne propage plus
de couleur autour de lui
pour une dizaine de
secondes.

Platforming : Les débutants
devraient avoir une facilité a
le faire (Réussi du premier
coup).

Platforming : Donner un défi
pour de nouveaux joueurs du
genre, ne donne pas de défi
pour les vétérans (1a 2
essaie)

Monde subliminale

Exploration : L'élément
devrait étre visible et étre le
centre d’intérét du joueur.

Sphere de
Couleur

Exploration : Demande une
exploration active du joueur
pour le trouver (n'est pas

Hard

Very Hard Platforming

Intuition : Devrait faire
questionner le joueur
pendant un petit moment
(1 minute et moins).

Intuition : Devrait questionner
le joueur pendant un bon
moment (3 minutes et plus).

Le joueur n'émet plus de lumiéres et le monde est
coloré ala place d'étre noir et blanc. Ceci esst vraie a
chaque fois que le joueur rentre dans le monde
subliminale. Le joueur doit collecter 8 fragments pour
assembler une sphére de couleur. En assemblant les
huits morceaux, le joueur sort du monde subliminal.

Platforming : Devraient
prendre beaucoup d’essais
pour le faire (6-10 essaies).

Platforming : Peut prendre
plusieurs essaient et
demande une connaissance
de plusieurs éléments du
platforming (3 a 5 essaies).

Exploration : Ne devrait pas
étre trouvé sans des indices
donnés par I'’environnement

Exploration : L'élément est ou les NPC).

caché au joueur, avec quelque
indice visuel pour le trouver.

Sphere de
Couleur
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