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ExpériencesExpériencesExpériences
C o n c e p t e u r  d e  j e u  e t  d e  n i v e a u x  

emileveillette@icloud.com

Concepteur
principal de jeu /

Concepteur
principal de

niveaux

tobafeu studio Royal Vermin

Jan 2024 -
nov 2025

Concevoir, créer et peaufiner chaque niveau
du jeu. Du son aux effets visuels (VFX), du
brouillard à la théorie des couleurs, de la
jouabilité aux phases de test.
Définir une vision pour le jeu à partir de son
concept initial. Concevoir des systèmes de
jeu qui enrichissent l’expérience.
Élaborer des stratégies marketing et analyser
les données.

Ubisoft
Competition

Concepteur de
jeu / Concepteur

de niveaux

Gagnant 2023 dans la catégorie « Meilleure
créativité et mise en œuvre du thème ».
Organiser les idées et identifier celles sur
lesquelles se concentrer.
Créer l’univers dans lequel se déroule le jeu et
concevoir les différents niveaux nécessaires.
Montage et enregistrement de la vidéo
tutorielle.

D.R.E.A.M

Jan 2023 -
AVR 2023

Gabriel lebreton: TObafeu
Studio

hugo Mora : TObafeu Studio

Émile, c’est comme une pizza : il
met tout le monde d’accord

pendant la production 😂

Travailler avec Émile a été, sincèrement, une
excellente expérience. Il a apporté

énormément de créativité, il accordait
beaucoup d’importance à l’expérience joueur

et avait toujours la référence parfaite, des
grands classiques aux petites pépites
underground bien avant son époque.

Il reçoit très bien les retours, ne s’accroche pas
excessivement à ses idées, tout en sachant

reconnaître quand quelque chose fonctionne.

C’est le genre de coéquipier qui améliore un
projet tout en rendant l’ambiance plus

agréable et détendue. De plus, il est
redoutable à Royal Vermin, un gamer

passionné qui se soucie réellement des
autres.

UQAC university
Baccalauréat en

développement de jeu
vidéo AOÛ 2021 –

AVR 2024

https://www.youtube.com/watch?
v=lX9rBypTiGw&t=1s

https://www.youtube.com/watch?
v=ezTI8a4K7Hk

PROJETS

témoignagestémoignagestémoignages

Cégep de
sherbrooke

Dec en Sciences,
informatique et
mathématique

Apprentissage en code c++, c# et java. 
Création d’applications mobiles et de
prototypes Unity.

AOÛ 2018 –
MAI 2021

Apprentissage

GAME JAMS https://www.youtube.com/watch?v=02Xoa17jhBw
WONDERJAM Hiver 2023 
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